Borgernes lokale udviklingsplan

Borgere i alle aldre var involverede i at skabe input til
en plan for landsbyens udvikling.

Opgaven

Kommunale nedskeeringer, afmatning i foreningslivet og potentiel affolkning. Det er nogle af de
udfordringer, landsbyerne aktuelt star over for. Ogsa landsbyen Rudme pa Fyn. Her skal en lokal
udviklingsplan - baseret pa borgernes oplevelse af, brug af og ansker for deres landsby - hjeelpe
med at vende den negative udvikling.

Forlabet blev gennemfort i foraret 2016.

Metoder

Tovejs designede et inddragende forlgb, hvor borgere i alle
aldre bidrog til at skabe input til den lokale udviklingsplan.
Falgende metoder var i brug:

- Barnfra 5., 6., og 7. klassetrin pa den lokale friskole
udfarte en crowdsourced kvalitativ undersggelse,
hvor de skabte viden om voksne beboeres forhold til
landsbyen gennem interviews, kortlaegninger og
fremtidsforteellinger.

- Ud fra den viden, bgrnene havde skabt, fremstillede
unge og voksne borgere i Rudme scenarier for Rudmes
fremtid ved hjeelp af et skraeddersyet dialogspil til

idéudvikling.
Losningen
Pa baggrund af workshoppen fremstillede Tovejs rapporten “Fremtidens Rudme - analyse af
borgerinput”. Rapporten rummer blandt andet en fremstilling af Rudmes veaerdigrundlag. Indsigter

fra rapporten skal indga i den lokale udviklingsplan.

- Forlgbet blev omtalt i blogindlaegget Borgernes indspil former landsbyens fremtid og
Crowdsourcing af kvalitative data - 7 fordele og 1 forbehold.
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